


Sehr geehrter Kunde!

Herzlighen Gliickwunsch zum Kauf dieses Elektro-
nikrechners. Um die vielen Funktionen dieses Gera-
tes voll nutzen zu koénnen, ist keine besondere
Ausbildung erforderlich; wir empfehlen Ihnen
jedoch, diese Anleitung aufmerksam durchzulesen
und alle aufgefiihrten Beispiele durchzurechnen,
um sich mit allen Funktionen vollstandig vertraut
zu machen. Dieser Rechner ist ein Prazisionsinstru-
ment und muR daher sorgféltig behandelt werden.
Den Rechner niemals zerlegen und die Tasten nicht
zu stark driicken, Extreme Temperaturen (unter
0°C bzw. iiber 40°C) und Feuchtigkeit vermeiden.
Niemals chemische Loésungsmittel wie Verdiinner,
Benzin usw. fiir das Reinigen des Gerites ver.
wenden, Falls Wartungsarbeiten notwendig werden
solliten, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhindler
oder an einen Kundendienst,

* Darauf achten, daR das Gerit nicht verformt oder
fallen gelassen wird. Es sollte z.B. nicht in lhrer
GesaRtasche getragen werden.
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Cher client,

Toutes nos félicitations pour I’achat de cette calcu-
latrice électronique.

Pour utiliser profitablement ses caractéristiques,
aucun entrainement spécial n’est nécessaire, mais
nous vous suggérons d'étudier ce manuel pour vous
familiariser avec les nombreuses possibilités of-
fertes par cet appareil trés complet. Pour assurer sa
longévité, ne pas toucher I'intérieur de la calcula-
trice, IUi éviter les chocs et ne pas appuyer exagéré-
ment fort sur les touches. Le froid (moins de 0°C
ou 32°F), le chaleur (plus de 40°C ou 104°F) et
I'humidité peuvent aussi affecter les fonctions de
la calculatrice. Ne jamais utiliser de liquide volatil
tel que diluant pour peinture, benzine, etc. pour
nettoyer |‘appareil. Pour [|'entretien, contacter
votre revendeur ou le distributeur le plus proche.

* Faire spécialement attention a ne pas endommager
I'appareil en le tordant ou en le faisant tomber.

Par exemple, ne pas le mettre dans une poche
révolver.
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1/Tastatur

1/NOMENCLATURE

(1) A

WY x fx oG

(3nan28)———— |
(24)(23)(19)
(17)(18)(12)

{£345618-33 {2)
(25)(26)(27)
IS S e+ C 0 @1H22)

- (13)114)(16)
(29130
—(8)(9)
(8)(7)

e = TR 0KIS)

(1) Stromschalter:

Den Schalterknopf nach rechts schieben, um die
Stromversorgung einzuschalten,
S S o

(2) Slchtanzelge'

Zeigt alle Eingaben und Ergebnisse in normaler
Schreibweise ‘mit bis zu 10 Stellen oder in der
halblogarithmischen Schreibweise (bis zu 10%°?)
gemeinsam mit dem Betriebsartensymbol (DEG =
Altgrad, RAD = Bogenmal}, GRA = Neugrad, SD =
Standardabweichung) an.

Bruchausdriicke bzw. Sexagesimalzahlen werden

mit den Symbolen “a4’ oder “a” wie folgt ange-

zeigt:

45412423,
63°62'41" wird angezeigt ... | 63752841,
Abschaltautomatik

Wird der Rechner mit eingeschaltetem Stromschal-
ter fir mehr als finf Minuten nicht verwendet,
dann wird die Stromversorgung automatisch abge-
schaltet, um wertvollen Batteriestrom zu sparen.
Danach kann der Rechner durch Driicken der &
Taste bzw. durch Ab- und darauffolgendes Ein-
schalten des Stromschalters wieder eingeschaltet
werden. Wird der Rechner durch Driicken der &
Taste wieder aktiviert, dann bleibt der Speicher-
inhalt erhalten; falls jedoch der Stromschalter
zuerst ab- und danach wieder eingeschaltet wird,
dann wird der Speicherinhalt geléscht,

45 % wird angezeigt

(1) Commutateur d’alimentation:
Pour activer la calculatrice, déplacer le curseur de
ce commutateur vers la droite.

- v 4
@[ .. O.]nffichage:
Montre chaque entrée et résultat, que ce soit dans
I'affichage habituel & 10 chiffres ou en notation
scientifique (jusqu’a 10%°%), avec le signe de mode
(DEG, RAD, GRA ou SD) dans tous les calculs,
Les fractions et les angles en notation sexagésimale
sont affichés avec les symboles (2" et “@”)"

comme suit:
45.12.23.
23 ......... = =
63°52'41" est affiché ... .. 63952541.

Coupure automatique de I’alimentation

Si la calculatrice est abandonnée avec le commuta-
teur d'alimentation sur la position “ON", la font-
tion de coupure automatique de |'alimentation
coupe automatiquement l'alimentation au bout
d’environ 5 minutes, économisant ainsi |’énergie
des piles. L’alimentation est reprise en appuyant
sur la touche B8 ou en réactionnant le commutateur
d'alimentation. Quand I'alimentation est reprise au
moyen de la touche B, le contenu de la mémoire
est protégé. Quand elle est reprlse en ractnonnant le
commutatet;f,;‘,g 51
effacée. Q@M‘Eﬂ

45 == est affiché

= =

R —



|
|
|
|

(3) 'N-Y Taste fiilr Umkehrfunktionen
(bezeichnet mit @ ):

Aktiviert die in Braun auf der Tastatur ange-
gebenen Funktionen,

(4) sp DD'“'G Betriebsartenwihler
(bezeichnet mit@=3):
Dient fiir die Einstellung des Argumentes fiir tri-
gonometrische Funktionen und trigonometrische
Umkehrfunktionen, Durch aufeinanderfolgendes
Driicken dieser Taste wird auf jeweils das nachste
Argument umgeschaltet: Altgrad (DEG), Bogen-
maR (RAD), Neugrad (GRA). Wird diese Taste
nach der @ Taste betétigt, dann ist der Rechner
fur statistische Rechnungen eingestellt und das
Symbol SD erscheint in der Sichtanzeige,

(5)[@—(8), (5] Zifferneingabetasten und
Dezimalpunkttaste:
Dienen zur Eingabe der Zahlen. Wird mit Dezimal-
stellen gerechnet, dann ist die (3 Taste in der
logischen Reihenfolge zu driicken,
* Wird die@@JTaste nach der @ Taste betétigt, dann
wird die angezeigte Zahl an der durch die Taste

4 =
(3) W.Y Touche d’inverse (Symbolisée par

) ):
Active les fonctions imprimées en brun sur le
clavier.

(4) sP DRG Touche de sélection de
mode (Symbolisée par 6%3):

Permet de choisir le mode de mesure angulaire pour
les fonctions trigonométriques et trigonométriques
inverses. Les modes peuvent étre changés séquen-
tiellement, et les signes de mode respectifs appa-
raitront sur |'affichage: Degré (“DEG’), Radian
(“RAD"), Grade (“GRA").

Elle permet d’activer la fonction de moyenne des
différences pour I'exécution de calculs de statisti-
ques lorsqu’on appuie dessus aprés la touche [ .
Dans ce cas, le signe *SD’* apparait sur I"affichage.

(5)@ — (3, (3 Touches numériques et de
virgule:

Rentrent les nombres, Pour les places de la virgule,

utiliser la touche (3 dans |‘ordre logique.

* Quand on appuie sur la touche(,%)aprés latouche
@, la calculatrice arrondit le nombre & la place de
virgule spécifiée par @ (0—9) ou le chiffre enre-

(0—9) bestimmten oder an des durch die
Taste registrierten Stelle (1 bi_s 8 (1 b]s 7 bei
negativen Zahlen)) gerundet (siehe Seite 34)
(bszeichnceémit ). &

* Wird die % Taste nach der) Taste betatigt, dann
wi'rg einem%ufallszahl (0,000 bis 0,999) erzeugt
(bezeichnet mit @), :

(6) Additionstaste/Taste fiir Umwand-
lung von rechtwinkligen in polare
Koordinaten:

Dient zur Eingabe des Addierbefehles,

Wird diese Taste in Verbindung mit der @ unq dgr

&) Taste verwendet, dann werden rechtwinklige in

polare Koordinaten umgewandelt (bezeichnet mit

=),

(7) Pﬁ“’ Subtrahiertaste/Taste fiir Umwand-
lung von polaren in rechtwinklige
Koordinaten:

Dient zur Eingabe des Subtrahierbefehls.

Wird diese Taste in Verbindung mit der @ und der
(¥ Taste verwendet, dann werden polare in _recht-
winklige Koordinaten umgewandelt (bezeichnet

mit &8)).

gistré (1—8(1—7 dans le cas d'un négatif)) de 83
(voir page 34) (Symbolisé par &8 ).

* La touche %}génére un nombre aléatoire (0.000
3 0.999) quand on appuie dessus apreés la touche

™ (Symbolisée par ).

(6) Touche Plus/ Rectangulaires —

Polaives: °= "~
Rentre les commandes d‘addition. :
Elle exécute la conversion de coordonnées rec-
tangulaires a polaires en combinaison avec les

touches W et &=v) (Symbolisé par W

=R

(7) = Touche Moins/Polaires >
Rectangulaires:

Rentre les commandes de soustraction.

Elle exécute la conversion de coordonnées polaires
a rectangulaires en combinaison avec les touches &
et (=) (Symbolisé par 3e

Cide U6 winjiiplicenions
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(8) B3 Multiplikationstaste:
Dient zur Eingabe des Multiplikationsbefehls.

(9) B3 Divisionstaste:

Dient zur Eingabe des Divisionsbefehls.

* Ein falsch eingegebener Rechenbefeh! (€3, 83, 83
oder 8) wird automatisch geldscht, wenn danach
die richtige Rechenbefehlstaste gedrickt wird.

(10) B3 Ergebnistaste:
Berechnet das Ergebnis.

1) &9 Exponententaste/Taste fiir Kreis-
konstante:

Dient zur Eingabe des Exponenten der Grundzahl
10 im Bereich bis zu *99. Um z.B. die Zahl
2,34 x 10% einzugeben, die Tasten EEEEEE
B in dieser Reihenfolge driicken (bezeichnet mit
Bd).
Wird diese Taste direkt oder nach der Ergebnistaste
betatigt, dann wird die Kreiskonstante mit zehn-
stelliger Genauigkeit - (3,141592654) eingegeben
(bezeichnet mit(m).

FIX (-

(12) “ Taste fiir Dezimalstellen-Einstellung/
offene Klammer:

aan g

Dient zur Eingabe der offenen Klammer (max. 6
Ebenen) bei Klammerausdriicken (bezeichnet mit

Um die Anzahl der Dezimalstellen einzustellen, die
Taste @ driicken, die Taste @ betétigen und danach
die gewiinschte Dezimalstellenzahl (@ bis @) ein-
geben.

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken

dieser Taste die Datenzahl (n) berechnet (bezeich-

net mit @).

(13)& Taste fiir Stellenwahl bei halbloga-
rithmischer Anzeige/geschlossene
Klammer:

Dient zur Eingabe der geschlossenen Klammer

(max, 6 Ebenen) bei Klammerausdriicken (bezeich-

net mit &3).

Um die Anzahl der wichtigen Stellen (1 bis 8 (1 bis

7 bei negativen Zahlen)) fiir die halblogarithmische

Anzeige zu bestimmen, zuerst die W Taste und

danach die Taste dricken, worauf die ge-

wiinschte Stellenzahl ( @ bis (@ bis bei
negativen Zahlen)) einzugeben ist.

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken

dieser Taste der arithmetische Mittelwert (¥) be-

rechnet (bezeichnet mit @ ).

-7

(8) B3 Touche de multiplication:

Rentre la commande de multiplication.

(9) B Touche de division:

Rentre la commande de division.

* Une commande de fonction incorrecte (€3, 83, B3
ou B) est automatiquement effacée en appuyant
sur la touche de commande de fonction correcte.

(10) B} Touche égale:

Obtient la réponse.

(11) Touche d’Exposant/d’Entrée de Pi:

Rentre I'exposant de dix jusqu'a +99. Pour rentrer
2,34 x 10°¢, par exemple, appuyer dans |’ordre sur
BOEEEEE (Symbolisé pares).

Elle rentre la constante circulaire en 10 chiffres
(3,141592654) quand on appuie dessus directe-
ment ou aprés une touche de commande de fonc-
tion ou la touche B (Symbolisé par [@).

-6 —

(12) % Touche FiX/de Parenthése Ouverte:

Ouvre les parenthéses dans les calculs (6 niveaux

N —————————

max.) (Symbolisé par @&). r AT
Le nombre de décimales est établi en appuyant sur
9, @), puis sur une touche numérique (@ —&)).
Permet d‘obtenir 7 (nombre de données) lors des
calculs de statistiques (Symbolisé par[@).

) SCL

(13) &% Touche Scientifique/de Parenthése
% Fermée:

Ferme les parenthéses dans les calculs (6 niveaux

max.) (Symbolisé par £3).

Pour spécifier les chiffres significatifs (1—8 (1—7

dans le cas d’un négatif)) en notation scientifique,

appuyer sur ™), §, puis'sur une touche numérique

(@D— @ (@— B dans le cas d’un négatif)).

Permet d’obtenir X (moyenne arithmétique) lors

des calculs de statistiques (Symbolisé par@).

— B
e 0 »“.;a,.,ww
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lin NORM

(14) "’ Speicher-Eingabe-/Normalanzeige-

' Taste:

Ubertrégt die angezeigte Zah! in den Speicher und

I6scht automatisch die vorher im Speicher gespei-

cherte Zahl.

*Um bei auf oder B9 Betrieb geschaltetem
Rechner wieder auf die Normalanzeige zuriick-
zuschalten, die Tasten ™ und @ in dieser
Reihenfolge driicken.

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken

dieser Taste die Grundgesamtheitsabweichung (0y,)

berechnet (bezeichnet mit @3 ).

Min NoRM
(14) ? Touche d’Entrée en Mémoire/Norm:

Transfére le nombre affiché dans la mémoire et
efface automatiquement le nombre précédemment
stocké.

* Pour reconvertir le nombre spécifié en mode
ou et pour revenir & la notation habituelle,
appuyer sur W puis sur ficm.

Permet d’obtenir 0n (moyenne des différences) lors

des calculs de statistiques (Symbolisé par@).

* Beispiel: * Exemple:
BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE

123014567 123.4567
@2 123.46
V) o) 123.4567
123014567 123.4567
WED2 s i 202
" 123.4567

M=
(15) Speicher-Plus (Minus) Taste:
Ubertragt die angezeigte Zahl positiv in den Spei-
cher oder berechnet das Ergebnis in den vier
Grundrechenarten und ibertragt dieses positiv in
den Speicher (bezeichnet mit #9).

Ubertragt die angezeigte Zahl negativ in den Spei-
cher oder berechnet das Ergebnis in den vier
Grundrechenarten und (bertragt dieses negativ in
den  Speicher, wenn nach der @ Taste betatigt
(bezeichnet mit &3).

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken
dieser Taste die gewiinschte Datenzahl in den Rech-
ner eingegeben (bezeichnet mit(®@); dient auch zur
Léschung eines falsch eingegebenen Datenwertes,
wenn nach der @ Taste betétigt (bezeichnet mit
©),  wrems

(16) &8 Speicher-Abruf-/Ingenieurtaste:

Ruft den Inhalt des Speichers in die Sichtanzeige
ab, ohne diesen zu 16schen (bezeichnet mit @),

Wird diese Taste nach der ™ Taste betatigt, dann
wird die angezeigte Zahl in der halblogarithmischen
Schreibweise mit einem Exponenten angezeigt, der
einem ganzzahligen Vielfachen von drei entspricht
(z.B.103,107%, 10° usw.) (bezeichnet mitEd).

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken
dieser Taste die Standardabweichung (05 _;) be-
rechnet (bezeichnet mit @3 ).

e

-

M=
(15) Touche Mémoire Plus (Moins):

X DEL
Transfére positivement le nombre affiché dans la
mémoire, et obtient la réponse aux quatre calculs
élémentaires et |‘accumule automatiquement posi-
tivement dans la mémoire (Symbolisé par#).

Elle transfére négativement le nombre affiché dans
la mémoire, et obtient la réponse aux quatre
calculs élémentaires et |'accumule automatique-
ment négativement dans la mémoire; ceci lorsqu‘on
appuie dessus aprés avoir appuyeé sur la touche
(Symbolisé par @3).

Elle rentre les données lors des calculs de statisti-
ques (symbolisé par (@) et supprime une mauvaise
entrée de donnée quand on appuie dessus aprés
avoir appuyeé sur la touche @ (Symbolisé par@).
(16) &5 Touche de Rappel Mémoire/de

o' Manoeuvres:

Rappelle, sans I'effacer, le contenu de la mémoire
(Symbolisé par @®).

Elle permet de faire apparaitre le nombre affiché
avec des exposants de dix multiples de trois (par
ex.,10%, 107%, 10°) quand on appuie dessus aprés
avoir appuyé sur la touche @ (Symbolisé par@3).
Permet d'obtenir On-1

(moyenne des différences
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(17) €58 Brucheingabetaste:
Dient zur Eingabe von Bruchausdriicken bei Bruch-
rechnungen und wandelt das als Bruch erhaltene
Ergebnis in eine Dezimalzahl um (bezeichnet mit
@),

Um z.B. den Bruchausdruck 1-2/3 einzugeben, die
Tasten @D@BEE@E in dieser Reihenfolge driicken
(bezeichnet mit @),

Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken
dieser Taste die Quadratsumme (Zx?) berechnet
(bezeichnet mitE=).

XYM
(18) 25 Register-Austauschtaste:
Tauscht die angezeigte Zahl gegen den Inhalt des
Rechenregisters aus (bezeichnet mit(=y),
Wird diese Taste nach der W Taste betatigt, dann
wird- die- angezeigte Zahl gegen den Inhalt des
Speichers ausgetauscht (bezeichnet mitGm),
Bei statistischen Rechnungen wird durch Driicken
dieser Taste die Datensumme (Zx) berechnet (be-
zeichnet mit ).

(19)°"6‘Sexagesimalsystem + Dezimalsystem
Umwandlungstaste:

Wandelt eine Sexagesimalzah! in eine Dezimalzahl
um (bezeichnet mit(3).

Wird diese Taste nach der @) Taste betatigt, dann
wird die Dezimalzahl wiederum in eine Sexagesi-
malzahl zurickverwandelt (bezeichnet mit@&).

(20) & Sinus/Arcussinus-Taste:

Berechnet den Sinus des angezeigten Winkels (be-
zeichnet mit(&).

Berechnet den Winkel fiir den angezeigten Sinus-
wert, wenn nach der @ Taste betétigt (bezeichnet
mit &3).

(21) & Cosinus/Arcuscosinus-Taste:
Berechnet den Cosinus des angezeigten Winkels
(bezeichnet mit&3).

Berechnet den Winkel fiir den angezeigten Cosinus-
wert, wenn nach der @) Taste betatigt (bezeichnet
mit &),

(22) &Tangens/Arcustangens-Taste:
Berechnet den Tangens des angezeigten Winkels
(bezeichnet mit(@).

Berechnet den Winkel fiir den angezeigten Tangens-
wert, wenn nach der @) Taste betatigt (bezeichnet
mit &3 ).

-10-
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17) 50 Touche d’entrée de fraction:
Rentre les fractions pour les calculs de fraction,
Permet de convertir la réponse obtenue en fraction
en notation décimale (symbolisé par @ ). Pour
rentrer la fraction 1-2/3, par exemple, appuyer
dans I'ordre sur D@E@EE .
Permet d‘obtenir Zx? (somme des carrés des va-
leurs) lors des calculs de statistiques (Symbolisé par
E3).

XY oM
(18) &8 Touche d’échange de registre:
Echange le nombre affiché avec le contenu du
registre de travail (Symbolisé par(=).
Elle échange le nombre affiché avec le contenu du -
registre mémoire quand on appuie dessus aprés
avoir appuyé sur la touche @ (Symbolisé par (=),
Elle’ obtient Zx (somme des valeurs) lors des
calculs de statistiques (Symbolisé par ).

(19)°:%% Touche de conversion Sexagésimal
< Décimal:
Convertit le nombre sexagésimal en notation déci-

male (Symbolisé par &), ’

Reconvertit la notation décimale en notation sexa-
gésimale quand on appuie dessus aprés avoir appu-
yé sur la touche @ (Symbolisé par &).

)

(20) %Touche de Sinus/d’Arc Sinus:

Obtient le sinus de l'angle affiché (Symbolisé par
&)

EII;J obtient I'angle quand on appuie dessus aprés
avoir appuyé sur la touche @ (Symbolisé par & ).

(21) & Touche de Cosinus/d’Arc Cosinus:

Obtient le cosinus de I'angle affiché (Symbolisé par
=)

EII.e obtient I‘angle quand on appuie dessus aprés
avoir appuyé sur la touche @ (Symbolisé par & ).

(22) {5 Touche de Tangente/d’Arc Tangente:
Obtient la tangente de |'angle affiché (Symbolisé

para).
Elle obtient I'angle quand on appuie dessus aprés
avoir appuyé sur la touche @ (Symbolisé par & ).

o LUHICHS Qe Hetuiss
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(23) & Quadratwurzel/Quadriertaste: (23) @@ Touche de Racine Carrée/de Carré:
Zieht die Quadratwurzel aus der angezeigten Zahl Extrait la racine carrée du nombre affiché (Symbo-
(bezeichnet mit (3). lisé par ().
Wird diese Taste nach der ™ Taste betatigt, dann Elle obtient le carré du nombre affiché quand on
wird die angezeigte Zahl quadriert (bezeichnet mit appuie dessus aprés avoir appuyé sur la touche

= (Symbolisé par ).

- & - A .

(24) g Vorzeichenumkehr/Kubikwurzel- (24) g5 Touche de Changement de Signe/de
taste: Racine Cubique:

Dient zur Anderung des Vorzeichens der angezeig- Change le signe du nombre affiché de plus & moins
ten Zahl von plus auf minus (und umgekehrt)(be- et vice versa (Symbolisé par f2).
zeichnet mit 62), Elle obtient la racine cubique du nombre affiché
Wird diese Taste nach der M Taste betatigt, dann quand on appuie dessus aprés avoir appuyé sur la
wird die Kubikwurzel aus der angezeigten Zahl touche ™ (Symbolisé par @3).
gezogen (bezeichnet mit @3).

log10% Sl 4 s 5 r
(25) % Taste fiir Briggsschen Logarithmus/ (25) [??nﬁ)x Touche de Logarithme Décimal/de
; Antilogarithmus: Cologarithme:
Berechnet den Briggsschen Logarithmus der ange- Obtient le logarithme décimal du nombre affiché
zeigten Zah! (bezeichnet mit@3). (symbolisé par3).
Erhebt die Grundzahl 10 zur x-ten Potenz, wenn Elle éléve 10 & la puissance X quand on appuie
nach der @) Taste betétigt (bezeichnet mitf@3). dessus aprés avoir appuyé sur la touche @ (Symbo-

lisé par(o3).
.

x

(26) & Taste fiir natirlichen Logarithmus/
Exponenten:

Berechnet den natirlichen Logarithmus der ange-

zeigten Zahl (bezeichnet mit ().

Erhebt die Grundzahl e des natirlichen Logarith-

mus (2,718281828) zur x-ten Potenz, wenn nach

der W Taste betétigt (bezeichnet mit & ).

20> °
(27) @i Potenzier/Wurzeltaste:
Erhebt die Basis x zur y-ten Potenz (bezeichnet mit

Wird diese Taste nach der @) Taste betétigt, dann
wird die Basis x zur 1/y-ten Potenz erhoben,
d.h. es wird die y-te Wurzel aus x gezogen (bezeich-
net mit &9).

) !
(28) & Kehrwert/Fakultitstaste:
Berechnet den Kehrwert der angezeigten Zahl (be-
zeichnet mit().
Wird diese Taste nach der @ Taste betéatigt, dann
wird die Fakultdt der angezeigten Zahl berechnet
(bezeichnet mit D).

=13=

(26) %Touche de Logarithme Naturel/
d’Exponentielle:

Obtient le logarithme naturel du nombre affiché

(Symbolisé par [@).

Elle éléve la constante e (2,718281828) a la puis-

sance X quand on appuie dessus aprés avoir appuyé

sur la touche @ (Symbolisé pare).

Y xy B spior i 2
(27) f“{ Touche d’Elévation a une Puissance/
de Racine:

Permet d’élever la base x a la puissance ¥ (Symbo-
lisé par @).

Permet d‘élever la puissance x a la puissance 1/y
(c-3-d. d’extraire la racine yéme de x) quand on
appuie dessus aprés avoir appuyeé sur la touche
(Symbolisé par z3).

!
(28)% Touche d’Inverse/de Factorielle:
Obtient I'inverse du nombre affiché (Symbolisé par
7).
Elle obtient la factorielle du nombre affiché quand
on appuie dessus aprés avoir appuyé sur la touche

ST AN
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(29) B Léschtaste:

Loscht die Eingabe fiir Berichtigungen,

(30) LS“@"" Gesamtloschtaste:

Loscht den gesamten Rechner, mit Ausnahme des
Speicherinhalts, und gibt die Uberlaufverriegelung
frei.

Wird diese Taste nach der ™ Taste betétigt, dann
wird der gesamte Rechner bei statistischen Rech-
nungen geldscht (bezeichnet mit &9 ).

Dient auch zum Wiedereinschalten des Gerétes,
wenn dieses bei eingeschaltetem Stromschalter
durch die Abschaltautomatik abgeschaltet wurde.

2/Rechenbereiche und halblo-
garithmische Anzelge

(29) B Touche d'Effacement:

Efface I’entrée pour correction.

(30) &"“Touche d’Effacement Général:
Efface toute la machine excepté la mémoire, et
libere aussi le contrdle de débordement ou d'er-
reur.

Lors des calculs de statistiques, elle efface toute la
machine quand on appuie dessus aprés avoir appu-
yé sur la touche @ (Symbolisé par(3).

De plus, elle outrepasse la fonction de coupure
automatique de |‘alimentation.

2/GAMME DE CALCUL ET
NOTATION SCIENTIFIQUE

.’

3%

—9.999999
x 1 099

Normalanzeige

-1 Affichage normal
Falls das Ergebnis die Anzeigekapazitat der Nor-
malschreibweise ibersteigt, dann erfolgt die An-
zeige automatisch in der halblogarithmischen
Schreibweise mit 8-stelliger Mantisse (7 Stellen bei
negativen Zahlen) und zweistelligem Exponenten

9.9999999
x 10%°

Halblogarithmische Anzeige
% Notation scientifique

Quand la réponse dépasse la capacité de |'affichage

normal, elle apparait automatiquement en notation

scientifique, mantisse de 8 chiffres (7 chiffres pour

les négatifs) et exposant de dix jusqu‘a +99.

107%° 3% ¥y 10°

\

der Grundzah!l 10 im Bereich von +99.

1.234567-99)

]

1
(1) Minuszeichen (—) fir die Mantisse $ ®
(2) Mantisse
(3 Minuszeichen fiir den Exponenten
(@) Exponent der Grundzah! 10

Die Anzeige lautet: —1,234567 x 10’

@ Signe moins (—) pour la mantisse
@ Mantisse

@ Signe moins (—) pour I'exposant
@ Exposant de dix

—1,234567 x 107

®®

L’affichage complet se lit:

—15-—
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* Mit Hilfe der B8 Taste kénnen auch Eingaben in
der halblogarithmischen Schreibweise gemacht
werden. :

* L'entrée peut étre faite en notation scientifique
en utilisant la touche @3 aprés avoir rentré la
mantisse.

BEISPIEL BEDIENUNG
EXEMPLE OPERATION i'?HEﬁ'Xé‘E'GE
—1.234567%x1073(=-0.001234567) 12345673 —1.234567

* Nach der Eingabe einer 9- oder 10-stelligen Man-
tisse (8, 9 oder 10 Stellen bei einer negativen
Mantisse) werden durch Driicken der 3 Taste nur
die wichtigsten 8 Stellen (7 Stellen bei negativen
Zahlen) angezeigt, Die darauffolgende Rechnung
erfolgt jedoch mit allen eingegebenen Stellen.

3/Uberlaufverriegelung

Uberlaufverriegelung wird durch das Symbol “E .
oder ““C."" angezeigt und der Rechner wird verrie-
gelt,

Uberlauf tritt ein:

a) Wenn das Ergebnis, sei dies nun ein Zwischen-
oder ein Endergebnis, oder eine im Speicher
gesammelte. Summe mehr als 1 x 10'°° betragt
(das Symbol "'E."" erscheint).

b) Wenn Funktionsrechnungen auRerhalb des Ein-
gabebereiches durchgefiihrt werden (das
Symbol "“E.” erscheint).

c) Wenn unverniinftige Eingaben bei statistischen
Rechnungen durchgefiihrt werden (das Symbol
“’E."" erscheint).

d) Wenn mehr als sechs Klammerebenen (ein-

schlieflich Multiplikationen, Divisionen, x” und
x3¥ ) eingegeben werden (das Symbol “LC.”
erscheint),
Beispiel: Wenn die Eingabe
(ElEEl@@@E] +IE] * B

erfolgt, dann tritt Uberlauf ein.

—17—

B9 [-1.234567 00
368 [-1.234567-03

* Apres avoir rentré un nombre de 9 ou 10 chiffres
en notation scientifique (nombre de 8, 9 ou 10
chiffres dans le cas d'une mantisse négative), la
touche B8 affiche seulement les 8 premiers chif-
fres significatifs (7 premiers chiffres dans le cas
d’un négatif).

Le calcul suivant, toutefois, est effectué en
utilisant tous les chiffres rentrés.

>

3/CONTROLE DE DEBORDEMENT
0U D’ERREUR

Le débordement ou I'erreur est indiqué par le signe
“E." ou “L." et arréte le calcul en cours

Le débordement ou I’erreur se produit:

a) Quand une réponse, intermédiaire ou finale, ou
un total accumulé dans la mémoire est supé-
rieur a 1 x 10" (le signe "“E.” est affiché).
Quand- les calculs de fonction sont exécutés
avec un nombre dépassant la gamme d’entrée
(le signe “E.” est affiché).

Quand des opérations déraisonnables sont exé-
cutées lors des calculs de statistiques (le signe
"E." est affiché).

Quand le nombre de niveaux d‘une opération
imbriquée (avec parenthéses, multiplications,
divisions, x? et x3 ) dépasse 6 (le signe /. est
affiché).

b

Cc

d

Ex.: Quand on appuie sur:

CEEEEEEBE
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Um die Uberlaufverrlegelung freizugeben:
a),b),c) .... Die B Taste driicken.

ol e e e B Die @ Taste dricken, oder die 8
Taste betatigen, wodurch das vor
dem Eintritt der Uberlaufverriege-
lung vorhandene Zwischenergebnis
angezeigt und fir weitere Rechnun-
gen verwendet werden kann.

Speicherschutz:

Der Speicherinhalt ist vor Uberlauf geschiitzt und
kann durch Dricken der @ Taste in die Sicht-
anzeige abgerufen werden, nachdem die Uberlauf-
verriegelung durch Betatigen der @@ Taste freige-
geben wurde.

4/Batterie-Wartung

Zwei Mangan-Trockenbatterien der GroRe AA
(SUM-3) gewahrleisten einen Dauerbetrieb von
etwa 7500 Stunden. Wenn die Batterien erschépft
sind, verdunkelt sich die Sichtanzeige; in einem sol-
chen Fall sind die Batterien zu erneuern.

Dazu den Stromschalter abschalten, den Batterie-
fachdeckel aufschieben (auf der Garateriickseite),
die erschopften Batterien entfernen und neue Bat-
terien mit der angegebenen Polaritat einlegen.

»

* Unbedingt beide Batterien gleichzeitig erneuern.

* Erschopfte Batterien nicht im Rechner belassen,
da es durch auslaufende Batterien zu Beschadi-
gungen kommen konnte.,

* Die Batterien sollten mindestens einmal pro Jahr
erneuert werden, um Fehlbetrieb aufgrund von
auslaufenden Batterien zu vermeiden.

Vorsicht

Unbedingt die Batterien mit richtiger Polung (+
und —) einsetzen, um magliche Beschadigungen der
Batterien zu vermeiden.

5/Normale Rechnungen

*Die Berechnung von Klammerausdriicken (bis
zu. max. sechs Klammerebenen) sowie Misch-
rechnungen koénnen in der Reihenfolge der
Problemstellung durchgefiihrt werden (tatsich-
liche Algebralogik).

*Die Taste dient fur die Eingabe der offenen
Klammer.

Die @ Taste dient fir die quabe der ge-
schlossenen Klammer.

-19: 2

Pour libérer ces contrdles de débordement:

a),b),c) .... Appuyer sur la touche B3.

g - B Appuyer sur la touche @. Ou ap-
puyer sur la touche 8, et le résultat
intermédiaire obtenu juste avant
que le débordement se produise est
affiché et le calcul suivant est pos-
sible.

Protection mémoire:

Le contenu dé la mémoire est protégé contre le

débordement ou I'erreur et le total accumulé est

rappelé en appuyant sur la touche ® une fois que
le contréle de débordement a été libéré par un

appui sur la touche 3.

4/ENTRETIEN DES PILES

Deux piles seches de taille AA au manganése (SUM-
3) _donnent environ 7500 heures de fonctionne-
ment continu. Quand la puissance des piles dirni-
nue, tout l'affichage s’assombrit. Les piles doivent
alors étre changées.

Couper I'alimentation, ouvrir le couvercle du com-
partiment.a.piles situé au dos de I"appareil, enlever
les piles usées et insérer les piles neuves en respec-
tant bien les polarités.

* Ne pas oublier de changer les deux piles.

* Ne -pas laisser: des piles usées dans le comparti-
ment a piles, cela pourrait entrainer des pannes.

* Pour éviter le risque de pannes dues a des fuites,
ilvest recommandé de changer les piles une fois
par an.

ATTENTION
Afin d‘éviter que les. piles soient brQlées, veiller a
les insérer en respectant la bonne polarité (+, —).

5/CALCULS NORMAUX

*Les calculs avec parentheéses (6 niveau max.) et
les calculs mixtes peuvent étre exécutés dans le
méme ordre que celui de la formule écrite (vraie
logique algébrique).

* La touche @ sert pour les parenthéses ouvertes.
L'a touche @) sert pour les parenthéses fermées.

ssiiby s




5-1. Vier Grundrechenarten (einschlieRlich
Klammerausdriicke)

* Darauf achten, da® der Rechner nicht auf die
Funktion “'SD" geschaltet ist, wenn Klammer-

_20_
5-1 Quatre calculs élémentaires (y-compris
les calculs avec parenthéses)

* Lors de I'exécution de calculs avec parentheses,
prendre garde a ne pas sélectionner le mode

ausdriicke berechnet werden sollen. *SPQ

BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE

EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
23+4.5-53=-25.5 23@405@538 | —25.,5]
56x(—12)+(—2.5)=268.8 56012M8205E8 | 268.8]

2+3%x(1x102°=6.6666666x10"°
3+5x6(=3+30)=33
7x8-4x5(=56-20)=36

1+2—3%X4+-5+6=6.6

6
=0.3
4x5
*Die Anzahl der Klammerebenen, eingegeben

mittels @ Taste, kann angezeigt werden.

2X{7+6x(5+4) =122

* Unbedingt die 8 Taste driicken, bevor mit der
Berechnung von Klammerausdriicken - begonnen
wird.

(2+3)x4=20

3+4X%5

5 =(3+4x5)+5=4.6

*Die Taste muR nicht vor der @ Taste ge-

driickt werden.

2x(3+4)+-5=2.8

*Die B9 Taste muR nicht vor der B Taste ge-

driickt werden.
10-{7x(3+6)}| =—53

Eine gleichwertige Bedienung:
Autre maniére de faire:

283018208 [6.6666666 19|

3@5868 | 33.]
78884858 | 36.]
1G2@83040858368 | 6.6]
4858668 | 0.3]

o

* Le nombre de niveaux de la touche @& peut étre
affiché.
28« (L1 0.
7800680 (C2 0.
584658 122,

* Ne pas oublier d'appuyer sur la touche & avant
de commencer un calcul débutant par une

parenthese.
EE2030848 | 20.]
EE3B4850858 [ 4.6]

* |1 est inutile d'appuyer sur la touche B avant
d’appuyer sur la touche @3.

2@3E@4mE58 | 2.8]|

* || est inutile d'appuyer sur la touche BB avant
d'appuyer sur la touche B .

108E7E3668 |

—53.]

108E78@3B6x@E

-21-
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5-2 Konstantenrechnungen 5-2 Calculs avec constante
*Wenn eine Konstante eingestellt ist, erscheint * Le signe K" apparait sur l'affichage quand un
das Symbol K’ in.der Sichtanzeige. nombre est positionné comme constante.
BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
3+2.3=5.3 20)3BB38 « 5.3
6+2.3=8.3 68 P 3.3
7—-5.6=1.4 56@878 « 1.4
-4.5-5.6=—10.1 4058 : — 100
2.3X12=27.6 120882538 X 27.6
(=9)x12=-108 e1i2] =] x = O8:
74-2.5=29.6 20588748 & 2976
85.2+2.5=34.08 850128 x 34.08
BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
17+17+17+17=68 1768868 ; 34.
=] : 51.
= 3 68.
1.7%2=2,89 107888 3 2.89
1.7%=4,913 8 - 4913
1.74=8.3521 a o Semanog
3X6x4=72 ke] x [of x ] ] : 18.
3X6X(-5)=—-90 48 e a9
5608 5 = 2ioL
il
4X(2+3) :
& 4@2m3@88 : 20.
—er a5 568 « 2.8
X{2+ -
4x(2+3) 238 [ o

—-23—
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5-3 Speicherrechnungen

*Wenn Speicherrechnungen durchgefiihrt werden
sollen, darf der Rechner nicht auf die Betriebs-
art”’ SD' geschaltet sein.

*Wird eine Zahl durch Driicken der @ Taste in
den  Speicher eingegeben, dann wird dadurch
die friiher in dem Speicher gespeicherte Zahl
geléscht, so daR nur die neue Zahl erhalten
bleibt.

*Um den Speicherinhalt zu Idschen, die Tasten
@ ®) oder @ @ in dieser Reihenfolge driicken.

*Wenn eine Zahl im Speicher gespeichert ist,
dann erscheint das Symbol “M’ in der Sicht-
anzeige.

5-3 Calculs avec mémoire

*Lors de I'exécution de calculs avec mémoire,
prendre garde a ne pas sélectionner le mode
gD

*Quand un nouveau nombre est rentré dans la
mémoire par la touche # , le nombre précédem-
ment stocké est automauquement effacé.

* Pour effacer le contenu de la mémoire, appuyer
dans | ordre sur O @ -ou @M .

* Le signe “M" est affiché quand un nombre est
stocké dans la mémoire.

BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
53+6= 59 53@68m [ . 59,
23-8= 15 23@s@ | . 15.
56x2=112 56028 | . TH2:
99+4= 24.75 99m4™ i 24.75
210.75 = 210.75

7+7—-7+(2X3)+(2X3)+(2%X3)—-(2%x3)=19

7WEmE 2 B3mEEmEW |, 19.]

12x3= 36 388128 S 36.
—)45x3=135 45w - 135.
78x3=234 78 T 23T
135 o 135.

*Wird die (% Taste nach der @ Taste betatigt,
dann wird die angezeigte Zah! mit dem Speicher-
inhalt vertauscht.

o2 5
12X(3+4), +{6X(7+8)]

=0.60576923

5-4 Bruchrechnungen

* Darauf achten, dal der Rechner nicht auf die
Betriebsart 'SD"’ gestellt ist.

* Die Anzeigekapazitdt bei Bruchrechnungen ist
auf jeweils drei Stellen fir den ganzzahligen
Teil, den Nenner und den Zahler beschrankt,
wobei die gesamte Stellenzahl aller drei Aus-
driicke nicht mehr als max. 8 Stellen betragen

EE3a6aEZRsmHBM - 63:
28-3B34mEBHBM7B8mmAa .

* Quand on appuie sur la touche % aprés avoir
appuyé sur la touche @ , le nombre affiché est
échangé avec le contenu de la mémoire.

104,
060576923

(COJEDR -+ It)] =

5-4 Calculs de fraction

* Lors de I'exécution de calculs de fraction,
prendre garde a ne pas sélectionner le mode
VeSiT ke

* La capacité d'affichage de fraction, entrée ou
résultat, est limitée @ un maximum de 3 chiffres
pour chaque entier, partie du numérateur ou du
dénominateur, et en méme temps a un maximum

-25-
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darf. Falls ein Ergebnis diese Kapazitat iiber-
steigt, dann erfolgt die Anzeige automatisch
als Dezimalzahl.

*Auch ein Bruchausdruck kann
gespeichert werden.

*Wird die Wurzel aus einem Bruchausdruck
gezogen, dann wird das Ergebnis als Dezimal-
zahl angezeigt.

*Wird die @ Taste nach der B Taste gedriickt,
dann wird der Bruchausdruck in eine Dezimal-
zahl verwandelt. Die Dezimalzahl kann jedoch
nicht mehr in einen Bruch zuriickverwandelt
werden.

im  Speicher

de 8 chiffres dans la somme de chaque partie.
Quand une réponse dépasse la capacité ci-dessus,
elle est automatiquement convertie en échelle
décimale.
*Une fraction
mémoire.
*Quand une fraction est extraite, la réponse est
affichée comme un décimal.
*Un appui sur la touche @aprés la touche B8 con-
vertit la réponse fractionnelle a I'échelle déci-
male. Toutefois, la réponse décimale ne peut
pas étre reconvertie en échelle fractionnelle.

peut étre transférée dans la

BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
B oZus B od o AB5H6E3@ 1 @4E
& 2 4. 9 =68 1@2@3E0E7@8@8 374568,
(=3.012323944) 3.012323944
3.47.568.
2i+§_1l=2_1_
5'a "2 20 2@4B5B3BAE 3.11420.
3.55
1@1@28 23120,
— B -
: 3
(1.5X107)—{(2.5x108)x !
=14925000 C1@s@7E205@60a3®1008 [ 14925000,

*Bei Bruchrechnungen wird jeder Bruchausdruck
auf den kleinsten Nenner gekiirzt, wenn eine
der  Rechenbefehistasten (€3, 8, B oder 8 )
bzw. die B Taste gedrickt wird.

456 &

et Ces ryal e (5 (50013003
78 13 (Réduction)

12 32 32

45 56 105

*Das Ergebnis einer Rechnung, bsi der Bruch-
ausdriicke und Dezimalzahlen verwendet werden,
wird als Dezimalzah! angezeigt.

%;— xX78.9=62.20961538

*Pendant un calcul de fraction, une configura-
tion est réduite, si elle est réductible, aux termes
les plus bas en appuyant sur une touche de com-
mande de fonction (€3, 8,8 , 8) ou sur la
touche B.

345606378 31456178,
8 8onliflal-3.

123458 44165,
3208568 =32:2105.

*La réponse & un calcul exécuté entre une frac-
tion et un décimal est affiché comme un décimal.

412528 41452,
7898 62.20961538

=
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6/Funktionsrechnungen

Die technisch/wissenschaftlichen Funktionen kén-

nen fur Zwischenrechnungen in den vier Grund-

rechenarten verwendet werden (einschlieRlich

Klammerausdriicke).

* Dieser Rechner rechnet mit & = 3,141592654
und e = 2,718281828.

* Bei manchen technisch/wissenschaftlichen Funk-
tionen verschwindet die Anzeige fir einige Se-
kunden, wenn komplizierte Rechnungen durch-
geflhrt werden. Eingaben von Daten oder
Rechenbefehlen dirfen erst durchgefiihrt werden,
nachdem das vorhergehende Ergebnis angezeigt
wird.

6-1 Sexagesimalsystem < Dezimalsystem
Umwandlung

Die Taste dient fir die Umwandlung einer

Sexagesimalzahl (Winkelgrad, Minuten und Se-

kunden) in eine Dezimalzahl. Werden die Tasten

™ B in dieser Reihenfolge gedriickt, dann wird

die Dezimalzahl in eine Sexagesimalzahl ver-

6/CALCULS DE FONCTION

Les touches de fonction scientifique peuvent étre
utilisées comme sous-programmes des quatre
calculs élémentaires (y-compris les calculs avec
parentheses).

* Cet appareil calcule avec m = 3,141592654 et
e=2,718281828.

* Avec certaines fonctions scientifiques, 'affi-
chage disaparait momentanément tandis gque
des formules compliquées sont traitées. |l ne
faut donc pas rentrer de nombre ou appuyer
sur une touche de fonction tant que la réponse
précédente n’est pas affichée.

6-1 Conversion Sexagésimal < Décimal

La touche 3 convertit le nombre sexagésimal
(degrés, minutes et secondes) en notation déci-
male. L'appui sur W E convertit la notation
décimale en notation sexagésimale.

wandelt.
S
BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
14°25'36"'=14.42666667° 146 14,
256 | 14.41666667
366 | 14.42666667
WE 149258386,

6-2 Trigonometrische Funktionen/trigono-
metrische Umkehrfunktionen

Eingabebereich:

sinx/cosx/tanx: 1x1 < 1440° Altgrad (8m BogenmaR,

SiAEMeds 'x:1x1 =1 1600 Neugrad)

tan= ! x 1 LS 6101%8

6-2 Fonctions Trigonométriques/
Trigonométriques Inverses

Gamme d’entrée:

sinx/cosx/tanx: | x1 < 1440% (8x rad, 1600 gra)

sin=! x/Ges TR AmIT=SE

tan=" Xl 2ol 0298

BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
sin (%rad)=0.5 “RAD" @ME@6EE | 0.5]
€c0s63°52'41"=0.440283084 “DEG" 63152614169 63.87805555

tan (—35gra)=—-0.612800788

0.440283084
“GRA" 35@E) [—0.612800788]
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BEISPIEL
EXEMPLE

BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE -

2:5in45°xc0s65°=0.5697672477
T o

sin™!>=30
cos“‘/§=0.785398163rad

tan~' 0.6104=31.39989118°
=31°23'59.61"

sin~! 0.8—cos™' 0.9=
S R R e

“DEGE
2E450B65«8 | 0.597672477]

“DEG” 1@2W@ [ 30.]

“RAD” 2)E2BWE [ 0.785398163)

“DEG" (6104 M=) 31.39989118
WE | 31923959.61

“DEGE
U8WmBMOIWEB [ 27.28816959
WE [ 27917917.41

S

6-3 Briggsscher und natiirlicher Log-
arithmus/Exponentialrechnungen

6-3 Logarithmes Décimaux et Naturels/
Elévations a une Puissance

(Antilogarithmus, Exponenten, Potenzen (Cologarithmes, Exponentielles,

und Wurzeln)
Eingabebereich:
logx/lox Q. x <. 1910
10%1x1< 100
er: —227 < x <230

Puissances et Racines)
Gamme dentrée:
toge/Ind” O ¥ 1 x 10°°
10%:1x1< 100
eXit 97 =5 =230
Ml oa1ora [x < 0—y: entier

X 1 1x1 < 1-x 10'%° rx < 0 = y: ganzzahlig

[x=0—>y>0 e () SONpES ey
X%({/;):O§X<1X1Omo’yﬂ?o x%((/;):0§x<1x10"’°,y5$0
BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
log1.23(=log ,,1.23)=0.089905111 1023k | 0.089905111]

In90 (=loge90)=4.49980967
log456-+In456=0.434294481
10'23=16,98243652
€*5=90.0171313

90@ [ 4.49980967]
456EmEmMNE [ 0.434294481]

1023063 | 16.98243652]
405WE [ 90.0171313]

s .
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BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
10%4+5.e73=2.760821773 D4WE@R5B3EWE8 [ 2.760821773]
5.623=52.58143837 506@2(138 [ 52.568143837]
1237 (=¥/123)=1.988647795 123®W@78 [ 1.988647795]
(78-23) 7'2=1.3051118x107?"  m@78@23E@@12@E [1.3051118-21]
3'2+€'°=553467.4658 3@12810W@8 [ 553467.4658]

logsin40°+log cos 35°
=-0.278567983

(Der Antilogarithmus. .
(Le cologarithme

1554255 4357 =5.090557036

“DEG” 40Gn(9E33 56398

=0.278567983
0.526540784

(] %]

..0.526540784)
------ 0.526540784)

15ME35E825mE6E35mE78 [ 5.090557036|

6-4 Quadratwurzeln, Kubikwurzeln,
Quadrate, Kehrwerte und Fakultiten

Eingabebereich:

% 0= X<l 102

Jhs b e

%2 e e 102

1/x:1x1 < 1x 10" ,x 20

x!: 0S x <69 (x: natiirliche Zahl)

6-4 Racines carrées, Racines cubiques,
Carrés, Inverses et Factorielles

Gamme d’entrée:

V0= e ol

S < 1022

X5 el |y <6 30

Mx e < 1 X 102 @

x!: 0SS x S 69 (x: entier naturel)

BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
{2 +{3x4{5=5.287196908 20E@30B508 [ 5.287196908]

V6 +3=27=-1.290024053

SMEE27@EmEE [—1.290024053]

123+302=1023 123@30mW=B [ 1023.]
1

T e 3E@4EEE [ 12.]

=3 4

81 (=1 X2X3X wrweereere x7%x8)=40320 8mED | 40320. |

E=( 0 s
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6-5 Verschiedene Funktionen (FIX, SCI, 6-5 Fonctions diverses (FIX, SCI, NORM,
NORM, RND, ENG, RAN#) RND, ENG, RAN#)
BEISPIEL BEDIENUNG SICHTANZEIGE
EXEMPLE OPERATION AFFICHAGE
FIX2" (WENE))
1.234+1.234=2.468 12348 = 1.:2:3:
12348 = =4
(i) (vormg) 2.468
“FIX2"
1234 WRIED i 1.23
10234wWmE o 2.46
(i) (vor) 2.46
1-3+1+3=6.7%x10"1(0.66666 ) "sCi2 (wWEE@)) 1 @363 o O SO
1838 677701
(i) (rorw) 0.666666666
"sCi2’ @B 1 @ 3™ ES s 13701
1 B83mNmE e u0:6=01
(i) (vorw) 0.66
12345678=12.345678x108 12345678k

0.00789+0.456=0.017302631
=17.302631x1073 (J00789814568
WEg

Rufe eine Zufallszahl zwischen 0,000 und 0,999 | i}
ab.
Générer un nombre aléatoire entre 0,000 et 0,999.

-35-

[12.325678 086]

0.017302631

17.302631=03
[ 0.570]
(Beispiel)
(Exemple)
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6-6 Umwandlung von polaren in 6-6 Conversion de coordonnées polaires a

rechtwinklige Koordinaten rectangulaires
Eingabebereich: Gamme d’entrée:
|71 Eag 0122 Jrl < 1o TG
161 < 1440° (8™ Bogenmaly, 1600 Neugrad) 16] < 1440° (8x rad, 1600 gra)

101290° x (2n—1) - 161290° x (2n—1)

i3 3 (n=13278 . L.=2.8]
ig:gﬁllé: X =r-cosf Y =resin 6

Beispiel: Ex.)
Berechne die Koordinaten x und y des Punktes P, Trouver la valeur de x et ¥y quand le pomt P est
wenn dessen polare Koordinaten 8 = 60° und donné, en coordonnées polaires, avec 6 = 60° et
r = 2 lauten. r = 2 pouces.

BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE
“DEG" 2[R 608 s
Xea¥ 1.732050808] (y)
6-7 Umwandlung von rechtwinkligen in 6-7 Conversion de coordonnées
polare Koordinaten rectangulaires a polaires
Eingabebereich: Gamme d’entrée:
IxI<1x 10, x50 x| <l 030xi8550
Il Bx 105 LEIE
Formel: r= x?+y%
Formule:
6=tan"' & (~180° <6 < 180°)
Beispiel: Ex.)
Berechne die polaren Koordinaten 7 und 6 Trouver la longueur 7 et l'angle 6 (en radians)
(BogenmaR) fiir den Punkt P, wenn dessen recht- quand le point P est donné, en coordonnées
winklige Koordinaten x = 1 und y = \/§ lauten. rectangulaires, avec x = 1 ety =\/§_
BEDIENUNG SICHTANZEIGE 3
OPERATION AFFICHAGE
“RAD" 1P 3B 2.

1.047197551 (6 im BogenmaR)

(6 en radians)

G
1/Standardabweichung 7/MOYENNES DES DIFFERENCES

* Der Rechner muR durch Driicken der Tasten * 1l est nécessaire de sélectionner le mode ""SD"’
) in dieser Reihenfolge auf die Betriebsart en appuyant dans |'ordre sur ) g=g .

’SD"" geschaltet werden.
— 37 o3
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*Vor Beginn der statistischen Rechnungen un-
bedingt die Tasten @ &9 in dieser Reihenfolge
driicken.

* Avant de commencer un calcul, ne pas oublier
d’appuyer dans I'ordre sur W & .

BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE
“SD"
W5 5@54E)51@55@53@@547)52F | S

Beispiel:

Die Werte 0y _y, Op, X, n, Zx
und Zx? sind fir die Daten

S5 B4 61 85, 63 53 54

und 52 zu berechnen.

Ex.)

Trouver 0y _y, Oy, X, n, X et
= s'appuyant sur les données:
bb54. 5168553, 53,5452,

(Standardabweichung)

(Moyenne des différences) @40 788595 3—I

(Grundgesamtheitsabweichung)
(Moyenne des différences d’essai)

@ [ 1.316956719]

e e R 53.375]
(Nombre égztc?:flzzg 0] L 8-I
e 427.]

(Somme des c;ggzcéjsthmiz 3 22805-—1

Hinweis:
Die Standardabweichung 0y _; ist wie folgt de-
finiert: (=x)?
.
Ix’ — 5
n—=1
Die Grundgesamtheitsabweichung 0y wird wie
folgt definiert:

sy2 (20
n

n
Der arithmetische Mittelwert X wird wie folgt
3 =X

definiert =

* Die Tasten , @, @, @, B3 oder miussen
nicht in dieser Reihenfolge betatigt werden.

*Werden Daten mit gleichem Wert eingegeben,
dann ist die & Taste fir die Eingabe der Daten-
zahl und die B3 Taste zur Eingabe des Daten-
wertes zu verwenden.

*Um eine falsche Eingabe zu I6schen, die B8 Taste
nach der @ Taste driicken.

Beispiel:

Berechne n, X und 0y _, fir die Daten: 1,2, —0,9,

=18, 27, —06; 05, 8505 05 |3, 33

0,8,0,8,0.8,0,8,0.,8.

Note:
La moyenne des différences 0y_; est définie
Bl 3oy B [
n
0= 1
la moyenne des différences d'essai Oy est définie

par
o Mxx)t
n

n

et la moyenne arithmétique X est définie par%

* L'appui sur les touches @, @, @, @, & et 8
n’est soumis & aucun ordre.

* Avec des données de la méme valeur, la touche &
rentre le nombre de données, et la touche B
rentre la valeur.

* Pour supprimer des entrées erronées, appuyer
sur la touche B8 aprés avoir appuyé sur la touche
(]

Ex.)

Trouver n, X & 0y, _; s'appuyant sur les données:

12,-09,-15,2,7,-06,05,05,05,05, 1.3,

1.3.1.3,08,08,08,08,0,8.

—39-—
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BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE
“sD" W1 ED2@E9mE ~0.9
(@ (Fehler) (Erreur) 205 —-2.5
(1)’ (Um zu berichtigen) (Pour corriger) B 0.
0 105B® —135
2007® 2%
@ (Fehler) (Erreur) 724
® (Fehler) (Erreur) 106@E = 1B
(®)' (Um zu berichtigen) (Pour corriger) =16
G6EB® =6
(2)'(Um zu berichtigen) (Pour corriger) 2 ] 7 i) o5 2.7
5584H 0.5
@) (Fehler) (Erreur) 1048 124
@' (Um zu berichtigen) (Pour corriger) (ac] 0.
10383® 73
s 0.8
&) (Fehler) (Erreur) QT 5sa0:3]
e
T s SRR
(®'(Um zu berichtigen) (Pour corriger) (£)8 E36 ) &) 0.8
(J8E@A5® 0.8
@ 7.
0.635294117
0.95390066

8/Anwendungsbeispiele

8-1 Dezibel-Umrechnung (dB)

Beispiel:

Berechne den Gewinn eines Verstirkers in dB,
wenn die Eingangsleistung 5 mW und die Aus-
gangsleistung 43 W betragen.

Formel:
Formule:

P,: Eingangsleistung (W)
P, : Ausgangsleistung (W)

dB = 10-log,, R~

8/APPLICATIONS

8-1 Conversion en Décibels (dB)

Ex.)

Quel est le gain d’amplification, en dB, d'un ampli.
ayant une puissance d'‘entrée de 5 mW et une
puissance de sortie de 43 W?

Pl

P, : Puissance d'entrée (W)
P, : Puissance de sortie (W)

BEDIENUNG
OPERATION

SICHTANZEIGE
AFFICHAGE

10634 3E593@BMgE [ 39.34498451](d8)
_41 =




8-2 Schrager Wurf 8-2 Mouvement parabolique
Beispiel: Ex.)
Berechne die Hdohe einer Kugel drei Sekunden Obtenir la hauteur atteinte par une ballg. 3 secon-
nach dem AbschuR unter einem Winkel von des aprés |‘avoir lancé a un angle de 50° et a une
50° mit einer Anfangsgeschwindigkeit von 30 vitesse initiale de 30 m/sec. (sans tenir compte de
m/s (ohne Berlicksichtigung des Luftwiderstandes). la résistance de |air).

Formel: 2

= : i
Eonmule: = Vet sint: =t ot

: Flughohe der Kugel T Sekunden nach dem h : Hauteur de la balle a T secondes aprés le

AbschuR (m) lancement (m)
Vo: Anfangsgeschwindigkeit (m/s) Vo: Vitesse initiale (m/sec.)
t : Zeit(s) t : Temps (sec.) -
6 : AbschuBRwinkel gegentiber der Horizontalen 6 : Angle de lancée par rapport a I'horizontale
g : Erdbeschleunigung (9,8 m/sek?) g : Accélération de la pesanteur (9,8 m/sec.?)
/ BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE
; “DEG"
Vo J 30R3[A50WE132890883WmB | 24.84399988] (m)
6
7
e
8-3 Schwingungszeit des konischen Pendels 8-3 Période d'un pendule conique
Beispiel: Ex.)
Berechne die Schwingungszeit eines konischen Quelle est la période, en secondes, d'un pendule
Pendels in Sekunden, wenn die Seillinge 30 cm conique ayant un cordon long de 30 cm et un
und der Schwingungswinkel 90° betragen. angle maximal de balancement égal 4 90°?
6
Formel: 4. o0/ /-005—2
Formule: e
9
T: Schwingungszeit (s) T: Période (sec.)
£ : Seillange (m) £ : Longueur du cordon (m)
6: Schwingungswinkel 6: Angle maximal de balancement du cordon
g:  Erdbeschleunigung (9,8 m/sek?) g:  Accélération de la pesanteur (9,8 m/sec.?)
BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE

“DEG”
28EEE3E08 268\ 908BO8 [[0.924421332] %K)
_43_
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8-4 Zuteilungsrechnung
8-4 Pro-rata

Abteilung Verkaufsbetrag
Division Montant des ventes
A $ 84
B (158
C 138

Total/Summe

BEDIENUNG SICHTANZEIGE
OPERATION AFFICHAGE
B84E315363138W8 3%5:
10088848 M K 22.4
153My e 40.8
138My e 36.8
T 100.
9/Technische Daten
Rechenarten: :
Normale Funktionen —— Vier Grundrechenarten, Konstante bei +/—/x/+/x? [x¥, Klammerausdriicke,

automatische Summierung im Speicher (in den vier Grundrechenarten), direkter Zugang zum Speicher,
statistische Rechnungen zur Berechnung der Standardabweichu ng und Bruchrechnungen.
Technisch/wissenschaftliche Funktionen Sexagesimalsystem <« Dezimalsystem-Umwandlungen,
trigonometrische Funktionen und trigonometrische Umkehrfunktionen, natiirlicher und Briggsscher Loga-
rithmus, Exponentialrechnungen (Antilogarithmus, Exponenten, Potenzen und Waurzeln), Quadratwurzeln,
Kubikwurzeln, Quadrieren, Kehrwerte und Fakultiten, Umwandlung von polaren in rechtwinklige Koordi-
naten, Umwandlung von rechtwinkligen in polare Koordinaten, Vorzeichenumkehr, Registeraustausch,
Kreiskonstante, halbologarithmische Schreibweise und Zufallszahl.

Kapazitat: Eingabebereich Anzeigegenauigkeit

Eingabe/vier Grundrechenarten: 10~stelligegf¥lantisse oder 8-stellige Mantisse und 2-stelliger Exponent
bis zu-10%%? .

Bruchrechnungen: Max. 3 Stellen jeweils fiir ganzzahligen Teii, Nenner und Zahler, aber

insgesamt nicht mehr als 8 Stellen fiir alle drei Ausdriicke.
Technisch/wissenschaftliche Funktionen:

sinx/cosx/tanx Ix|< 1440° (8n Bogenmalk, 1600 Neugrad) +1 an der 10. Stelle
sin”~'x/cos™'x 1x|=<1 —h—
fons & lxl< 1% 100" =2
logx/Inx O%Ie< 1 %0105% ——
ey —-227<x =230 a8 U
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10¥ 1x1< 100 +1 an der 10. Stelle
o 161K« 10198 [x<0—>y:ganzzah|ig ——
X=0—>y>0

x> (Jx) 0=x<1x10' yx 0 e
VX 0<x<1x 10 o
i v Ix1< 1 x 10" =
x? 1X1< 1 x 105 e
1/x 1X1< 1x 10" x% 0 —
ol 0=x =< 69 (x: natiirliche Zahl) =R
POL™S REC It 1pton L

161< 1440° (8 BogenmaR, 1600 Neugrad)

161%90° x (2n—1)
{n=L. 2.2 == —g)

BEC— PO Il X 100 =0 =

Jeialax 13°
ofue bis zu Sekunden
™ 10 Stellen
Klammerausdriicke:
Bis zu 6 Ebenen.

Dezimalpunkt:
Gleitkomma mit Unterlauf.

Negative Zahlen:
Anzeige durch ein gleitendes Minuszeichen (—) fiir die Mantisse. Das Minuszeichen fiir einen negativen
Exponenten erscheint an der dritten Stelle von rechts.

Uberlaufverriegelung:

Anzeige des Symbols “E.” oder “C." und Verriegelung des Rechners.

Sichtanzeige: €

Flissigkristallanzeige mit Nullunterdriickung

Leistungsaufnahme:

0,0004 W

Stromversorgung:

Zwei Mangan-Trockenbatterien der GroRe AA (SUM-3) fiir einen Dauerbetrieb von etwa 7500 Stunden.,
Zul. Verwendungstemperatur:

0°C bis 40°C

Abmessungen (H x B x T):

19,6 x 76 x 149 mm

Gewicht:

137 g (einschlieRlich Batterien)

~47—
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9/CARACTERISTIQUES
POSSIBILITES:
Fonctions normales —— 4 calculs élémentaires, constantes pour +/—/x/+/x” /x>, calculs avec parenthéses,

accumulation automatique dans la mémoire avec les quatre calculs, accés direct a la mémoire, calculs de
statistiques obtenant les moyennes des différences et calculs fractionnels.

Fonctions scientifiques —— Conversion sexagésimal < décimal, fonctions trigonométriques/trigonométri-
ques inverses, logarithmes décimaux et naturels, élévations a une puissance (cologarithmes, exponentielles,
puissances et racines), racines carrées, racines cubiques, carrés, inverses et factorielles, conversion de coor-
données polaires a rectangulaires, conversion de coordonnées rectangulaires & polaires, changement de signe,
changement de registre, entrée de Pi, notation scientifique et nombre aléatoire.

CAPACITE: Gamme d’entrée Précision de sortie

Entrée/calculs élémentaires: Mantisse de 10 chiffres, ou mantisse de 8 chiffres plus 2 chiffres pour
I'exposant jusqu’a 10%%°

Fraction: Maximum de 3 chiffres pour chaque chiffre entier, numérateur ou

dénominateur et en méme temps maximum de 8 chiffres dans la
somme pour chaque.

Fonctions scientifiques:

sinx/cosx/tanx’ |x | < 1440° (87 rad, 1600 gra) +1 dans le 10éme chiffre
sin~!x/cos™'x =1 o
@n X B L ke s
logx/Inx @ =< 10 by

et —227.<%.<.230 Sl
10% Ix1< 100 it
x” e e 110100 [x < 0—y: entier Sk
x=0—-y>0
x7(3x) 0<x<1x10", y30 e
N3 0<x<1x10'"° s
Bz el 1 x 101 e
X2 {102 s
1/x lixmstl K80 30 Iy
x! 0=x =69 (x:entier naturel) B
POL — REC [l e s e

161< 1440° (8x rad, 1600 gra)
161%90° x (2n—1)

(p=1s223- - = a1
QECEEOE Ix|<1x10%,x% 0 =
[yI<1x10°%°
Ty Jusqu‘a la seconde
s 10 chiffres

PARENTHESES:

Jusqu’a 6 niveaux.

VIRGULE DECIMALE:

Entérement flottante avec sous-débordement.

-49-



_50__
NOMBRES NEGATIFS:
Indiqués par le signe moins (=) flottant pour la mantisse.
Pour un exposant négatif, le signe moins apparait dans la 3¢me colonne.
DEBORDEMENT OU ERREUR:
Indiqué par un signe “E.” ou “L.”, bloquant la calculatrice.
AFFICHAGE:
Affichage par cristaux liquides, suppression des O (zéros) inutiles.
CONSOMMATION:
0,0004 W
ALIMENTATION:
EeUX piles séches au manganése type AA (SUM-3) pour fonctionnement continu approximatif de 7500
eures.
TEMPERATURE D'UTILISATION:
0°C — 40°C (32°F — 104°F)
DIMENSIONS:
19,66mm H x 76 mm L x 149 mm P
POIDS:
137 g, piles comprises.
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